* AMSTRAD 



APPRENDRE A CALCULER 




LES LOGICIELS HATIER 


NOUVEAUX 



- CALCUL 

- SNAKES AND LADDERS 

- LOS GUSANITOS 

- DEUTSCH WÜRMCHEN 

- DIVISONS ! 

- ADDSOUS 

- PIQUE-FICHE 

- STRATAC 2 et CRAKONIS 

- ORTHOCRACK 4 

- LES ENQUETES DE M. THÉOPHILE 

- HELLO, MR. JONES ! 
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Avec les logiciels Hatier, progresser est un jeu ! 



LA CHASSE AUX FAUTES 

KIT LOGO 

CUBOMAGIQUE 

JEU DE BOOLE 

LE COMPTE EST ROND 

WORMY 

PYTHAGORE 

ORTHOCRACK 1, 2 et 3 

BINGO BAY 

EASTSIDE STORY 

LOGOMONDE I 


I 




CALCUL 


Apprentissage et consol dation desltechniques de l'addition, 
|lsou «raction et II division, j I I 

De nombreuses options, 3 niveaux de difficulté, 1 bilan péda- 
gogique. De 1 à 4 utilisateurs. Primaire et 1er cycle. 
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- LA CHASSE AUX FAUTES 

- KIT LOGO 

- CUBOMAGIQUE 

- JEU DE BOOLE 

- LE COMPTE EST ROND 

- WORMY 

- PYTHAGORE 

- ORTHOCRACK 1,2 613 

- BINGO BAY 

- EASTSIDESTORY 

- LOGOMONDE 




Avec les logiciels Hatier, progresser est un jeu ! 




CALCUL 


Apprentissage et consolidation des techniques 

la soustraction et la division. 

±— 4 



de l'addition. 


De nombreuses options, 3 niveaux de difficulté, 1 bilan péda- 
gogique. De 1 à 4 utilisateurs. Primaire et 1er cycle. 

Cassette : *AMSTRAD CPC 464 - CPC 664 
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